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Aprendiendo a Programar



Cómo funciona una computadora?

Lacomputadoraesuna máquina,que quizásparecemáscomplejaque otras,pero en sí,dependede
instruccionespara saberque hacer. Por ejemplo,cuandoapretasel botón de encendido,te muestrael
logo de la máquina,luego, carga Windows,luego de un rato, te apareceel puntero del mousepara
poder empezara usarlo,luego, te cargael escritorioy asisucesivamente.

Parece que es inteligente, pero en si, casi siempre hace lo mismo, en el mismo orden. Está cumpliendo 
órdenes.

La programación es simplemente eso, las órdenes que necesita una computadora para hacer algo, 
desde lo más simple a lo más complejo, pero órdenes al fin y al cabo.



Cómo le doy esas órdenes?



Dominando la Matrix



Dominando la Matrix(cont)

Usasteel teléfono hoy?...para un mensajeo para hablarêvos te pudiste comunicar
porque en la compañíatelefónicaexistenprogramasinformáticosque chequeanquien
eres, si tienes saldo en tu cuenta para hacer el llamado, a través del número que
marcastedetecta a quien llamas,ubica donde se encuentra a quien quieres llamar,
envíauna señalparaque sueneel teléfono al destinatarioy establecela comunicación.



Cómo funcionan las cosas?

ÅDijimosque lasmáquinasno son inteligentes,solo sabenhaceruna tareauna y otra vez
en forma muy eficiente.

ÅCada vez que veamosque una tarea se hace siempre igual, es candidataa hacer un
programaparaque esatareasehagasola.

ÅEspor eso que tenemosque comprender que programar, simplementees decirle a la
computadora,como esla secuenciade pasospara lograr haceruna tarea.



Ejemplo con un juego

ÅTenemosun juego, con un personaje. Al apretar el botón del joystick,
salta.

ÅSiseaprietael botón una y otra vez,el personajesaltade la mismaforma
que lo habíahecho la vezanterior.

ÅPensemossolo en el salto,no importa todo lo que sucedeen el resto del
juego,soloel personajesaltando.



personaje

Ejemplo con un juego (cont)



Primera regla del Programador

òTodo comportamiento que sea repetitivo y predecible, puede ser programableó



Un brazo robótico

Situviéramosque describirla secuenciade pasospara manejarun brazo robótico, como
lo que sucediócon el ejemplodel juego,encontramosuna similitud:

Ambosestanejecutandouna seriede pasoslógicos,ordenadosy secuenciales.

Ante la mismaacción,el mismoresultado.

Estoes graciasa una codificaciónen un programa informático,en el lenguajeque sea,
pero hayuna pequeñagran diferencia.

Mientrasel brazo robótico interactúacon el mundo físico,moviendo partesde un lado a
otro, el otro simplementeinteractúacon un mundo virtual,imprimiendo imágenesen una
pantalla.



Un brazo robótico (cont)



Aplicaciones conectadas o desconectadas



Sitios web

EntoncesêUn sitioweb esuna aplicación?

Si el sitio web te permite hacer algo, es una aplicación,y se caracterizapor ser una aplicación
conectada,solo funcionasihay internet.

Cuando un sitio web te sirve para hacer algo en concreto, interactúa con el usuario, con la
informaciónhacealgo y te da un resultado,entonces,esuna aplicación.

Ladiferenciaprincipalentre un sitio web y una aplicaciónweb,esque en la aplicaciónweb,el usuario
tienecapacidadde interactuary modificarel resultadoconformeesainteracción.

Lossitiosweb que permitenhaceralgo,sonaplicacionesweb conectadas
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Aplicacionesdesconectadas
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Qué necesito para aprender a programar?
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Qué necesito para aprender a programar? 
(cont)




