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Aprendiendo a Programar

Modulo | - Introduccidn tecnoldgica al desarrollo de
aplicaciones
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Como funciona una computadora?

Lacomputadora es una maquina,que gquizasparecemascomplejaque otras, pero en si,dependede
instruccionegara saberque hacer Por ejemplo,cuando apretasel boton de encendido,te muestrael
logo de la maquina,luego, carga Windows,luego de un rato, te apareceel puntero del mouse para
poder empezara usarlo,luego, te cargael escritorioy asisucesivamente

Parece que es inteligente, pero en si, casi siempre hace lo mismo, en el mismo orden. Esta cumpliendo
ordenes.

La programacion es simplemente eso, las ordenes que necesita una computadora para hacer algo,
desde lo mas simple a lo mas complejo, pero 6rdenes al fin y al cabo.
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Como le doy esas ordenes?

« A lo largo de este curso te vamos a ensefar a dar esas ordenes, y te vas a cruzar con un monton de
terminos extrafios para denominar a cada una de las formas de dar esas ordenes.

« Vas a empezar a escuchar terminos como HTML, CSS, Javascript, C#, MVC, Java, SQL, Ruby, Python, C,
C++, WPFE, Android, 10S, Windows Phone, Windows 8, Servicios REST, JSON, XML, AJAX, AJAJ
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Empecemos por aca, estas leyendo este curso, en esta computadora. Eso es W

gracias a que alguien escribio un programa que llamaron Sistema
Operativo, y que otros escribieron el programa que se llama Internet

Explorer para navegar en internet y llegar hasta aca, es mas, alguien incluso
programo este sitio web para que encuentres este documento
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Dominando laMatrix

?

B Microsoft



Dominando laMatrix (cont)

Usasteel teléfono hoy?.para un mensajeo para hablaé vos te pudiste comunicar
porque en la companiatelefonicaexistenprogramasinformaticosque chequeanquien
eres, si tienes saldo en tu cuenta para hacer el llamado, a través del numero que
marcastedetecta a quien llamas, ubica donde se encuentraa quien quieres llamar,
enviauna sefalpara que sueneel telefono al destinatarioy establecela comunicacion




Como funcionan las cosas?

ADijimosque lasmagquinasno soninteligentes,solo sabenhacerunatareaunay otra vez
en forma muy eficiente

ACadavez que veamosque una tarea se hace siempreigual, es candidataa hacer un
programa paraque esatarease hagasola

AEspor eso que tenemos que comprender que programar, simplementees decirle a la
computadora,como esla secuenciade pasosparalograr hacerunatarea




Ejemplo con un juego

ATenemosun juego, con un personaje Al apretar el boton del joystick,
salta

ASiseaprietael botén unay otra vez, el personajesaltade la mismaforma
gue lo habiahechola vez anteriot

APensemossolo en el salto,no importa todo lo que sucedeen el resto del
juego, solo el personajesaltanda




Ejemplo con un juegogont)

El  personaje salta porque alguien escribio, con un lenguaje de
programacion como debe comportarse el personaje, estos serian los pasos

« Dibujar el personaje en la pantalla

« Quedarse esperando a que el usuario haga algo con el joystick
« Recibir una sefial del joystick, el usuario apretd un boton

« Que boton apretd?, si apretd el boton Arriba, continuar

« Leer la posicion actual del personaje en la pantalla

« Calcular la distancia del salto, 20pixeles, 30pixeles

« Cargar la secuencia de imagenes con cada cuadro del personaje
saltando
« Imprimir en pantalla cada una de las secuencias, cambiando la posicion
en la pantalla
« Volver al paso 2
Ademas, un juego no es solo un personaje que puede saltar, hay un
monton de cosas que suceden al mismo momento, pero en si... son Mas
lineas de codigo hechas por un programador.
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Un brazo robotico

Situvieramosque describirla secuenciade pasospara manejarun brazo robotico, como
lo que sucedidcon el ejemplo del juego, encontramosuna similitud

Ambos estanejecutandouna seriede pasoslogicos,ordenadosy secuenciales
Ante la mismaaccion,el mismoresultada

Estoes graciasa una codificacionen un programa informatico, en el lenguaje que sea,
pero hay una pequefiagran diferencia

Mientrasel brazo robotico interactiacon el mundo fisico,moviendo partesde un lado a
otro, el otro simplementeinteractuacon un mundo virtual,imprimiendoimagenesen una
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Un brazo robotico ¢ont)

Ambos procesos precisan de un programa informatico que los controle, y
es el programador el que escribe esa serie de pasos.

La Unica diferencia es la interaccion con el mundo exterior.

En el caso de la robdtica, ademas de ejecutar los pasos, precisa que el
resultado de la secuencia de pasos, encienda mecanismos fisicos para
mover cada uno de los engranajes del brazo.

Mientras que el sistema informatico para consultar el album, solo tuvo que
interactuar con el mundo exterior, imprimiendo el resultado en una pantalla.

La clave para disefiar cualquier sistema, es tener presente de qué forma van
a ser las interacciones con el mundo exterior.

En este curso nos vamos a ocupar de los procesos virtuales, aquellos que
no tienen una interaccion fisica mas alla de leer valores desde una interfaz
de usuario y procesar esa interaccion para llegar a un resultado.
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Aplicaciones conectadas o desconectadas

 Es importante, al momento de hacer una aplicacion, decidir si necesito que mi programa
dependa de una conexion a internet o que funcione, incluso cuando no haya conexion.

« El primer punto para diferenciar es si las aplicaciones son conectadas o desconectadas.

- Las aplicaciones conectadas son aquellas que sf o si, para funcionar, necesitan una conexion a
internet. Si no, no funcionan.

« Un gjemplo pueden ser los juegos en red. Sin conexion, no funcionan.




Sitios web

Entonce€ Unsitioweb esunaaplicacion?

Si el sitio web te permite hacer algo, es una aplicacion,y se caracterizapor ser una aplicacion
conectada,solo funcionasihay internet

Cuando un sitio web te sirve para hacer algo en concreto, interactia con el usuario, con la
informacionhacealgoy te da un resultado,entonces,esunaaplicacion

Ladiferenciaprincipal entre un sitio web y una aplicacionweb, esque en la aplicacionweb, el usuario
tiene capacidadde interactuary modificarel resultadoconforme esainteraccion

Lossitiosweb que permiten haceralgo, sonaplicacionesveb conectadas
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Aplicacionesdesconectadas o g
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La aplicacion desconectada necesito instalarla o correrla desde algun medio W
presente fisicamente para poder utilizarla, mientras que la otra puedo

usarla directamente entrando a internet. TA =
Ej: Microsoft Word, Visual Studio, etc l\
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Qué necesito para aprender a programar?

Para saber programar se necesita saber de dos a tres lenguajes de
programacion y dos o tres tecnologias adicionales y considerar 4 factores

principales.
Como voy a interactuar con el usuario?

Debo decidir como quiero que el usuario se comunique con la aplicacion:
« El usuario utiliza el smartphone, apreta botones, usa la camara.
« El usuario ingresa a un sitio de internet para utilizar mi aplicacion.

« El usuario utiliza sensores fisicos, teclados especiales, joysticks o pantallas
tactiles.
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Microsoft Virtual Academy

Que necesito para aprender a programar?
(cont)

Preciso recordar informacion?

Debo decidir si la aplicacion guarda mis datos, si mantiene estadisticas,
puntajes, si guarda informacion que la puedo recuperar en cualquier
momento.

« £l usuario no guarda ningun tipo de informacion. Cada vez que la usa es
como volver a empezar.

« £l usuario guarda informacion y puede recuperarla.
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