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Objetivo

• Utilizaremos funciones del 

framework de .NET para 

enviar correos

• Ejercitaremos sobre diferentes 

características del mismo



Conceptos previos para enviar un 
correo

Antes que nada debemos aclarar una 

obviedad.

Podemos enviar un correo desde nuestra 

aplicación, siempre y cuando tengamos 

acceso a un Servidor De Correo.

Por lo general tenemos acceso a uno, el que 

usa nuestra cuenta de correo



Conceptos previos para enviar 
un correo

Para identificar el servidor, debemos 

saber el nombre del SMTP

Coloca en el buscador web las 

siguientes claves

« SMTP Live Hotmail Configuration »

Si tienes otro correo que no sea Live 

Hotmail reemplaza el nombre que 

corresponda



Lo que estamos buscando

La configuración que estamos buscando es:

SMTP address server

SMTP username

STMP port

STMP TLS/SSL



Para live hotmail la configuración es

Si tienes una cuenta live, estos serían los 

valores:

SMTP address server: smtp.live.com

SMTP username: tunombre@live.com

STMP port: 587

STMP TLS/SSL: si



Crea un nuevo proyecto de 

tipo Visual C# - Aplicación 

web ASP.NET y utiliza la 

plantilla simple MVC

Comencemos



Crea los siguientes secciones

Crea una carpeta dentro de views llamada 

Formularios

Crea una vista dentro de Formularios 

llamado Contacto

Edita Contacto.cshtml y crea elementos html

como el formulario visto en el capitulo III, con 

nombre, apellido y dirección de email



Continua con

Crea un controlador llamado Formas

Dentro de el, crea un punto de entrada 

llamado Contacto y retorna la vista 

/Views/Formularios/Contacto.cshtml

Prueba la aplicación y asegúrate que muestre 

el formulario.

Recuerda que el punto de entrada es

/Formas/Contacto



Edita el formulario llamado 

contacto.cshtml y escribe en 

la sección action lo siguiente

Edita formulario 

.cshtml



Continua con

Vuelve al controlador denominado Formas y crea otro punto de entrada, 

esta vez, para recibir los datos del formulario.

Denomínalo GuardarContacto. 

Hasta aquí el ejercicio es el mismo que en el capítulo anterior



Vamos a enviar un correo

Para esto, escribimos la función de envió de 

correo en el método GuardarContacto

Utilizamos la función de envio de mail 

provista en el framework de .NET, solo 

tenemos que tener presente los parámetros 

que buscamos con anterioridad





Por ultimo, y como dice el controlador

Crea una vista, en la carpeta Formularios

Que se llame ContactoRespuesta

Informa en esta vista que haz enviado un 

correo.

Podrías en el método mensaje.To.Add, 

agregar a más de un destinatario al mismo 

tiempo del mismo correo.



Prueba el circuito.

Inicia desde 

/Forma/Contacto

Y verifica como funciona 

cuando haces clic en Enviar

Ejecuta la aplicación



Continua ejercitando

Agrega validadores con Jquery Validator al 

formulario, para evitar que envíes datos 

vacíos.

El más importante, la dirección de mail no 

debería estar vacía



Otro ejercicio
En el mismo proyecto, crea una vista en la carpeta 

formularios que reciba dos números.

La estructura es similar al formulario anterior, pero solo 

con dos campos.

Incluye el botón enviar

En el valor action del formulario coloca Formas/Raices, 

este método calculará

la raíz cuadrada



Otro ejercicio
Para esto utilizaremos otra función del 

Framework .NET, la clase MATH, que posee 

un sinfín de operaciones matemáticas

En el caso de la raíz cuadrada el método es 

Math.Sqrt( tu numero )

Devuelve el resultado en una vista



Sigue explorando

En la medida que puedas explora con más 

detalles el framework .NET

La clase System.Math te permite efectuar 

cálculos matemáticos avanzados de 

geometría (muy útil para 3D).



Sigue explorando

La clase System.Text te permite manipular 

textos

La clase System.Web.Sockets te permite 

comunicaciones en dos vías, ideal para 

transferir datos entre dispositivos vía web, 

ideal para juegos en tiempo real.



Sigue explorando

Si quieres usar los puertos serie o usb lo 

puedes hacer desde la clase System.IO 

(aunque no es un tipo de aplicación Web), 

con lo cual podrías controlar maquinaria y 

motores (robótica)



Sigue explorando

Al punto que te encuentras, puedes utilizar el 

controlador para codificar lo que precises e ir 

descubriendo características del lenguaje.

Anímate a probar y no te preocupes por 

equivocarte, no hay riesgo que se rompa 

nada. 
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